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DEPARTAMENTO DE COMUNICACION

Animabasque-Business reunira el 31 de marzo
en Bilbao a productoras y distribuidoras
internacionales del sector de la animacion

e El encuentro, organizado por Eiken - Cluster Audiovisual de
Euskadi y Barton Films con el apoyo de la Diputaciéon Foral de
Bizkaia, incluira por primera vez una sesion especial dedicada
al mercado de los videojuegos.

El Palacio Euskalduna de Bilbao acogera el proximo 31 de marzo la cuarta
edicion del mercado Animabasque-Business, el foro empresarial de la
animacion que impulsa el contacto entre las producciones vascas y las
principales distribuidoras nacionales e internacionales. Este afo, el
encuentro dedicarda una sesién especial al mercado del videojuego, en
respuesta a la creciente importancia de este subsector dentro de la
industria audiovisual.

Al igual que en ediciones anteriores, Animabasque-Business estara dividida
en dos jornadas diferenciadas. Por la mafiana sera el turno de las
presentaciones, en la que los asistentes podran conocer los detalles de los
proyectos en marcha y de las Ultimas producciones de las empresas
acreditadas. Posteriormente, se pondrda en marcha el "matchmaking",
consistente en la celebracién de reuniones -concertadas previamente o
después de las presentaciones matinales- entre empresas interesadas en
colaborar, participar o adquirir alguno de los productos.

Como novedad, se ha incluido una sesién especial dedicada al sector del
videojuego y cuya presentacion correra a cargo de la empresa especializada
Delirium Studios. A través de esta sesion, los organizadores pretenden abrir
nuevos mercados a un sector considerado estratégico de cara al futuro y
gue cuenta con una demanda cada vez mayor.

Asimismo, antes del comienzo del "matchmaking", Animabasque-Business
acogera una presentacion especial del Cluster Audiovisual de las Islas
Baleares. Se trata de su proyecto "Kreandu", basado en el concepto de
"Crowdfunding" y que consiste en generar un modelo de financiacién en el
gue participen todas las personas que estén interesadas en apoyarlo, en vez
de dejar esa labor en manos de una persona o una entidad.



La iniciativa, organizada por Eiken en colaboracion con Barton Films y
apoyada por el Departamento de Promocidon Econdmica de la Diputacion
Foral de Bizkaia, tiene como objetivo ultimo el apoyo a la industria vasca de
animacién y su salto hacia los mercados internacionales. En ediciones
anteriores, Animabasque-Business ha sido el escenario de la presentacién
de diversos proyectos que han conseguido posteriormente una notable
proyeccion internacional (Black to the moon, Perez Raton 2, Moonrige 5).
En este sentido, cabe destacar que entre las obras presentadas en la
edicién pasada figurd el cortometraje "Birdboy", del bilbaino Pedro Rivero, y
gue fue preseleccionada para los premios Oscars de este afo.

Industria vasca e internacional

A lo largo de la jornada matinal, que comenzara a las 9:00 y finalizara a las
14:00 horas, los asistentes al IV Mercado Internacional de Animacion
tendran la oportunidad de conocer los proyectos de 12 empresas, de las que
4 son vascas: Baleuko, Bitart -ambas socias de Eiken-, Bainet (en
colaboracién con Kukuxumuxu), y Somuga. El resto de compaiiias
participantes proceden del resto del Estado (Balieri Studio, Inercia, Fran
Bravo, BNC, Mago Production y Osibis) y también participan la rusa
Master Studio y la britdnica Wonky en colaboracién con Scrawl Studios.

El Mercado Internacional de Animacién se celebra anualmente coincidiendo
con el festival de animacion AnimaBasauriZ-Animabasque. A través de
esta iniciativa, los organizadores aspiran a potenciar el valor comercial de
las productoras participantes, posibilitando que el interés que puedan
despertar las proyecciones entre los potenciales distribuidores pueda ser
canalizado y respondido de manera directa. La intencién ultima es conseguir
que el trabajo expuesto se concrete en acuerdos, coproducciones vy
distribucién en mercados internos y externos.

El espacio especifico para llevar a cabo esta tarea de interrelacién
empresarial se materializa en el "matchmaking" de la tarde, que incluye una
agenda cerrada de entrevistas y encuentros entre profesionales,
productores y distribuidores a través de mesas de trabajo.

Avalados por el éxito de ediciones anteriores, los responsables de
AnimaBasque-Business confian en que esta edicidn suponga un paso mas
en la consolidacion del Foro como el principal referente del Estado para el
mercado de la animacion.
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HORARIO

09:00-11:00

PROGRAMA
PROYECTOS - 12 SESION

09:15-09:30

“ICEBERG" - BAINET/KUKUXUMUXU

09:30-09:45

“KUTXU! - BALIERI STUDIO

09:45-10:00

“CAPITAN VEGETO" - SOMUGA

10:15-10:30

“‘EL HADA MENTA" - INERCIA

10:30-10:45

“THE MAGIC TOWER" - MASTER STUDIO

10:45-11:00

"SMOLITOON" - BALEUKO + CARTOON4KIDS

11:00-12:00

COFFEE BREAK

10:00-13:30

PROYECTOS - 22 SESION

12:00-12:15

“ILAND" - WONKY + SCRAWL STUDIOS

12:15-12:30

“LOS DIVERSONICOS" - FRAN BRAVO

12:30-12:45

“THE STORY ISN'T OVER YET" - BNC

12:45-13:00

“FLYING SQUIRRELS" - MAGO PRODUCTION

13:00-13:15

“CUENTOS DESDE EL HORIZONTE" - OSIBIS

13:15-13:30

"EVOLUCION" - BITART

13:30-13:45

SESION ESPECIAL VIDEOJUEGOS - DELIRIUM

14:00-15:30

ALMUERZO

15:30-15:45

ISLAS BALEARES

15:45-18:00

WORKSHOP

ANIMA

MERCADO INTERNACIONAL DE ANIMACION

By
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